Tall; addisjon, posisjonssystemet

Utstyr:

3 rockeringer

3 ark med tall (f.eks 3, 5, 8)
6 erterposer i tre ulike farger
Kladdeark

Gjennomfgring/regler:
Elevene prover a treffe inn i de tre rockeringene med de seks erterposene.

> Dere ma bestemme hvilke farge som skal gi enere, tiere og hundrere.
Tallet elevene far til slutt, skrives pa elevenes stemplingskort.

Eksempel:

Eleven treffer med fire erterposer, en rod pose i ringen med 8, som gir 8
poeng, en bla og en grenn pose i ringen med 5, som gir 50 + 500 og en
gronn i 3, som gir 300. Til sammen fir eleven 858 poeng.




ABELDAGEN

STASJON nr.:

KASTE PA BLINK

- Kast to rgde, to bld og to granne erterposer inn i rockeringene
- Rgde erterposer gir enere

- Bla erterposer gir tiere

- Grgnne erterposer gir hundrere

- Legg sammen poengene
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