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Tall: addisjon, subtraksjon, multiplikasjon

Jtstyr:

Ringspill eller 3-5 botter og 5 erterposer
Terninger

Kladdeark

gjennomigrin

g/reqgier.

innene (eller plassen like under pinnene) pa ringspillet er merket med addisjons- og
tiplikasjonstegnet. Bruker dere better, merker dere bottene.

Eleven kaster to terninger og fir 5 og 2. S4 kaster eleven en ring og den lander pa en
pinne merket med multiplikasjonstegnet. Da skal han multiplisere 5 * 2 = 10. Sa kaster
han terningene igjen og far 3 og 6. Han kaster en ring og denne gangen treffer han ingen
pinner. Han mé da subtrahere; 6 — 3 = 3. Til sammen har han na 13 poeng.

A Ke variasjonsmuligneter.

En kan gjerne bruke flere terninger. For eksempel at en summerer to og to terninger, for
sd 4 bruke regneartene en treffer pa disse tallene.
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ABELDAGEN

STASJON nr.:

RINGSPILL

- Kast to terninger.

- Kast sd en ring pa pinnene.

- Pinnen du treffer forteller hvilken regningsart du skal bruke.
- Utfar regnestykket.

- Treffer du ingen pinner skal du bruke minus.

- Skriv ned hvor mye du har etter fem omganger.
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