Matematisk tema:

Tallbehandling, addisjon, subtraksjon og multiplikasjon

yr:

Et spillebrett
1 - 2 terninger

Malet er & tegne klovnen ferdig forst. Elevene kaster en eller to terninger annen hver
gang. En ma avgjore hvilken regneart som skal gjelde, og sa ma en sette et tall til hver

til klovnen, f.eks
orer eller resten av krop-
pen.

Qye - 12

Qyenbryn - 15

Hatt - 18

Hér - 21

Munn - 24

Nese - 27
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Ulike variasjons-
muligheter:

Bruk spinner eller ternin-
ger med tall opp til 10.




