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Et spill som gver multiplikasjonstabellen, samtidig som det krever at elevene ma se ssmmenhengen mello
multiplikasjon og divisjon. Spillet gir ogsa elevene trening i addisjon og subtraksjon.
Ett spillbrett til hver spiller.
2 terninger
jennomforing/regler:
¢ ilken regneart

Elevene skal fylle inn tall i rutene pa slangen. Tallene som skal skrives inn vil variere etter I
elevene skal ove pa. Eksempelet under er basert pa multiplikasjon. Elevene best
ganger et svar skal std. De behgver ikke a bruke alle svarene.

De skal kaste 2 terninger etter tur. De skal multiplisere de to tallene sam
av rutene, kan de krysse det ut. De far bare krysset et tall om gangen.

Eksempel: Terningene viser 3 og 2, og det blir 3 * 2 = 6. Tallet 6 kan da krysses ut.
har krysset ut alle tallene i slangen forst, har vunnet.
En kan ogsé bruke en spinner eller terninger med tall opp til 10.

Enklere variant
Gjenkjenne gynene pa terningen og koble til tallsymbolene.
« Ved 1 terning, bruk tallene opp til 6. Sett kryss over det tallet du far.

Her blir det opp til elevene & finne ut hvilke tall de ikke kan bruke.




er et spill som kan utvides innenfor flere matematiske emner; subtraksjon, partall og oddetall, for-







